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Bildnerisches Gestalten

Bisher: Die Verbindlichkeiten des Lehrplans 1995

Der geltende Lehrplan besagt bezliglich Verbindlichkeiten (Seite 12) lediglich, dass aus den
der Stufe zugeordneten Grobzielen eine Auswahl zu treffen ist. Dabei sollen innerhalb eines
Schuljahres die Grobziele so gewahlt werden, dass alle Arbeitsbereiche mindestes einmal
berticksichtigt werden, die Arbeitsbereiche Grafik und Farbe aber auf Grund ihrer zentralen
Bedeutung zeitlich starker zu gewichten sind.

Neu: Verbindlichkeiten auf Grund der Anpassung des Lehrplans

Die Festlegung der verbindlichen Grobziele sowie die Streichung einiger Grobziele basiert
neben den grundsatzlichen Uberlegungen zur Verbindlichkeit (siehe einleitender Text) auf
entwicklungspsychologischen Fragen zur Entwicklung des Gestalt- und Darstellungs-
vermdgens von Kindern und Jugendlichen.

Erlduterung zur Ubersicht der Grobziele

e Die verbindlichen Grobziele sind grau unterlegt.
e Die andern Grobziele sind fakultativ.
e Die gestrichenen Grobziele fallen weg.




Bildnerisches Gestalten: Ubersicht Grobziele

AB Grafik Farbe Collage/Montage Plastik Aktion/Spiel Foto, Film, Video, Computer
1.2 6. Mit bunten und/oder unbunten Farben = . 14—P) Oberflach - 19.  Mit Materialien spielen und dabei Formen
" i i i 11.  Den Oberflachen von Papieren und

1. Bil h i
C;‘g::'l;:e:sr};;r?renzleren b malen. anderen flachen Materialien eine andere 15.  Auf eine Flache durch Erhdhungen ein und Strukturen entstehen lassen.

: 7e Eine bunte Farbe durch Mischen mit Bedeutung geben und Bilder Relief entstehen lassen. 20. Den eigenen Kérper und Gegenstande als

. Eiisthen Sandsr Zoorien anderen Farben differenzieren. zusammensetzen. 16.  Vollplastische Figuren oder Gegensténde Eiifssefagl:gsmlﬁd entdecken und

& arbigur 2 2 bgrundin-Beziehung " 12.  Ein vorgegebenes einzelnes Bildmotiv oder :;I_f;:harak_terzlstlétlzhzr Gestalt udnd"_ :
3. Bildzeichen als Mitteilung verstehen und setzen tnd bel alon-als-gleichwertig reale Gegenstande durch Zeichnen inerenzierter Gliederung modeflieren.
deuten. i und/oder Malen in einen neuen 17.  Gegebene plastische Elemente zu Korper-
9. Durch flachen- und fleckensetzendes Bildzusammenhang stellen. und Raumformen zusammenbauen.
4 :M t  liche Stekheren abdrickan :\Aalen farborientierte Bilder entstehen 13.  Fundstiicke sammeln, nach Kriterien 18.  Plastische Figuren und/oder Gegensténde
i assen. ordnen und prasentieren. in einer Situation anordnen.

5. Abdrucke gleicher oder verschiedener 10.  Mit Arm- und Kérperbewegungen Spuren
Druckformen zu einem Bildzeichen auf die Malfléche tibertragen.
zusammensetzen.

3./4. 1. Teilformen eines Gegenstandes oder einer 7. Farben in ihrer Helligkeit verandern und 12.  Frottagen von verschiedenen Oberflachen 16.  Auf einer Flache ein mehrstufiges Relief 20.  Sich durch ungewohnten Gebrauch von 22.  Merkmale visueller Medien unterscheiden.
Figur zusammenhangend darstellen. zueinander in Beziehung setzen. herstellen, deren Formen und Strukturen entstehen lassen. alltéglichen Gegensténden zu Aktionen
5 5 " i umdeuten und zu einem Bild . . . anregen lassen.

2. Gegenstande und Figuren in ihrem 8. S:\Zt?erﬁul'{lndsg;gere Farben zueinander in zusammenfiigen. 17.  Vollplastische Figuren oder Gegenstande 21 Mittels Gestik, Mimik und Requisiten

rdumlichen Bezug darstellen. 2 - « wirklichkeitsbezogen darstellen. . i 1K, Mimik ul quisi
9. Farbfigur und Farbgrund bewusst 13.  Flache Fund- oder Abfallgegensténde Szenen darstellen.

3. Einen Handlungsablauf in einer Bildfolge zueinander in Beziehung bringen. umdeuten und zu einem Bild mit 18.  Mit plastischen Figuren und Gegensténden
festhalten. 10.  Verschiedene Malweisen kennen lernen figlirlichem Mofiv zusammensetzen. eine komplexe Szene darstellen und

4 el a b und-ihr und ausprobieren. 14.  Alltagliche Gegenstédnde miteinander d.euten. .

it-in-grafische-Strukt 1. Farben durch Beimischen verschiedener Tl () 20 (S T, T @ 19. Sich bewegende plastische Gebilde
umsetzen: Stoffe und Materialien verandern. Phantasiegestalten umdeuten. herstellen.

5. Bi_lde‘rschriﬂen erfinden und sich damit 15. Gegensténde themenbezogen sammeln
mitteilen. und ausstellen.

6. Formelemente drucken und ordnen.

5./6. 1. Einen Gegenstand oder eine Figur 9. Durch Mischen der Farben bestimmte 16.  In Bilder mit figtirlichen Motiven fremde 19.  Mit verschiedenen Materialien 23.  Mit Materialien Aktionen entstehen lassen, 26. Gestalterische Mittel der Fotografie
beobachten und darstellen. Wirkungen erzielen. Bildteile hineinmontieren und so die vollplastische Figuren oder Gegensténde bei denen Orte und Raumlichkeiten ausprobieren und vergleichen.

2. Haltungen und Bewegungen von 10.  Die Zusammenhange zwischen Raumtiefe urspriingliche Bildaussage verandern. bauen. einbezogen werden. 27.  Gestalterische Mittel der Videografie
Menschen, Tieren beobachten und und Farberscheinung wahrnehmen. 17.  Vorgegebene Bildausschnitte zu einem 20.  Einen Raum dreidimensional gliedern. 24.  Mit dem eigenen Kérper oder mit ausprobieren und vergleichen.
darstellen. 11.  Bunte und getriibte Farben zueinander in ungegenstandlichen neuen Bild erganzen. 21 p Earmen durch Ahf Ssg::sténden Schattenspiele entstehen

, 2 m Beziehung setzen. 18.  Gefundenen oder selbst hergestellten sichtbar-machen: .

3. Mit grafischen Mitteln Hell-Dunkel-Werte 5 f y y
undg-Komraste herstellen. 12.  Die Farbe als autonomes Gestaltungsmitte! Gegenstanden eine neue Bedeutung 22.  Verschiedene plastische Werke 25.  Mit selbst hergestellten Figuren Szenen

einsetzen. geben und stle"zu einer Sammlung unterscheiden und deuten. darstellen.

4. Méglichkeiten der Korper-Raum- 13.  Deckendes und lasierendes Malen bewusst zusammensiten.

Darstellung kennen lernen und anwenden. einsetzen.

5—Fig d-Zwischer als-glei ig 14.  Aus verschiedenen Rohstoffen Farben
betrachten-und-cin-Bild-als-ein herstellen und damit Bilder malen.

15.  Farben als Zeichen in unserer Umwelt

6. Neue Buchstabenformen und Schriftbilder wahrnehmen.
erfinden.

7. Mit verschiedenen Verfahren grafische
Strukturen erzeugen und weiterverarbeiten.

8. Bilder auf Gestaltungsmittel und deren
Wirkung hin untersuchen.

7.-9. 1. Mit grafischen Mitteln Plastizitat darstellen. 1 Die Farb G tand d Fi 21.  Bilder zerlegen und die Teile nach einer 28.  Aus plastischen Grundformen durch 33.  Mit Licht und Materialien projizierbare 36. Die Mdglichkeiten und Wirkungen

2. Mit grafischen Strukturen Teile eines Bildes . dilf?er:;zieel:lvvsir;edeerg:'l::n pceniunciigiien bestimmten Ordnung zu einem neuen Bild Abbauen eine Kernplastik herstellen. Bilder entwickeln. fotografischer Gestaltungsmittel erfahren
hervorheben oder angleichen. ’ zusammensetzen. : ; 34.  Aktionen entstehen lassen, bei denen und anwenden.

22, Bild h Zufallsverfah 29._Fine Vollplastk aufbausnd herstellen. Gegenstande mit Orten und Raumen in 37.  Die Fotoserie als gestalterische Méglichkeit

3 - e inde auferund P2 DR S S G ) . ilder nach Zufallsverfahren o ] o egensténde en u dume . ie Fotoserie als gestalterische Moglichkeil

- guren und Gegenstande auigrund von LT i O e zusammensetzen. 30. Eine flachige oder plastische Form in ein Beziehung gesetzt werden. kennen lernen.
Beobachtung darstellen. Lichtverhaltnissen wahrnehmen und 23, Die Aussage eines Bildes durch Einfiigen neues plastisches Gebilde umformen. 35.  Eine Szene unter Einbezug verschiedener 38. Gestalterische Mittel von
4 Réumliche Gegebenhsiten beobacht d festhalten. " el BiEE vnE Tosiels Ve 31.  Sich bewegende Plastiken herstellen. visueller Mittel darstellen. Qomputerprogrammen untersuchen und
: feaslt‘r:gllt(;ne cosbenneten begbactien 13.  Farbe als Raum schaffendes Mittel gl 3 &, (i e (6l ve (i m einsetzen.
: 2 > Aol 24.  Alitagliche Gegenstande durch . &ffentlichen Raum untersuchen. 39.  Formen filmischer Bewegung ausprobieren.
5 R4 = erkennen und einsetzen. Kombinationen und/oder Veranderungen in . . .
b aume erfinden und darstellen. N . . : 40.  Gestaltungsmittel von Film und Video
14.  Farbflachen miteinander in Beziehun: einen neuen Bedeutungszusammenhang

6. Formen vereinfachen und grafische setzen 9 bringen kennen lernen und anwenden.

Zeichen daraus entwickeln. : ) ’ i i i

i rau: g i 15, Verschiedene Farbkontraste kennen und 25. g Ldor Bilriar dueek | 41. Prodlulftz visueller Medien analysieren und

7. Bewegungsablaufe oder anwendent dlod i in-inrerA g vergleichen.

Verénderungsprozesse darstellen. verandern.

. .u gsproz . 16.  Farbe als Ausdrucksmittel von Gefiihlen :

8. Eine grafische Form wiederholen und einsetzen. 26. Verschiedenartige Gegenstande und
innerhalb eines Rasters anordnen. iali in ei

9. Erscheinungsformen von Schriften Farbmischung kennen lernen. e oo e o
vergleichen und eigene Schriftformen 18.  Mit Arm- und Kérperbewegungen Spuren . K° a?e dor]tagﬁ a SM (;;ta tlkmgspnr;zm in
entwickeln. auf die Malflache iibertragen. tnst Und visieten Vedien kennen ‘emen.

10.  Grafische Bilder in Bezug auf ihren 19. g:gg:”gssys‘eme fir Farben kennen
Verwendungszweck untersuchen und :
deuten. 20. Die Funktion und Bedeutung der Farbe in

natirlicher und gestalteter Umwelt
untersuchen.
AB: Arbeitsbereich Die verbindlichen Grobziele sind grau unterlegt. / Die andern Grobziele sind fakultativ. / Bie-g fall Lehrplananpassungen 2006




